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Uzasadnienie

Projekt zakiada warsztaty z szeroko rozumianej informatyki (robotyka, tworzenie stron www

i gier komputerowych) potaczone z praktyczng naukg jezyka angielskiego, w tym IT English.
Warsztaty realizowane bedg z wykorzystaniem najnowszych technologii informatycznych, m.in.
w salach jezykowych. Zajecia skierowane sg dla catych rodzin, bez wzgledu na wiek.

Projekt obejmuje realizacje cyklu warsztatow edukacyjnych dla dzieci i ich rodzin. Tematyka
zajet jest nauka podstaw programowania i robotyki na przygotowanych aplikacjach oraz przy
pomocy nowoczesnych materiatow dydaktycznych m.in. robeta Dash. Gioéwnym celem projektu
jest zapoznanie i nauczenie mieszkancéw naszego miasta podstaw programowania oraz
nauka jezyka angielskiego specjalistycznego. Projekt powinien by¢ realizowany, gdyz
umiejgtnosé programowania rozwija, nie tylko u dzieci ale i 0s6b dorostych, kompetencije
legicznego myslenia, precyzyjnego formutowania mysli, kreatywnego rozwigzywania
problemdw, a takze umiejgtnosci pracy w grupie. Nauka jezyka angielskiego, w tym
specijalistycznego z zakresu programowania to idealne rozwigzanie dla 0séb, kiére chcg czy
musza postugiwac sie jezykiem angielskim w srodowisku zawodowym, a praca wymaga od
nich ciggtego doskonalenia terminologii branzowej. Warsztaty specjalistyczne zawierajg
rowniez niezbedne elementy General English co sprawia, ze sg wyjatkowo wszechstronne

i skuteczne dla kazdego odbiorcy. Dzigki realizacji projektu dzieci i ich rodziny otrzymajg
wsparcie w rozwoju kluczowych kompetencii oraz zdobedg nowe umigjetnosci informatyczno-
jezykowe, kibre w niedalekiej przyszioéci stanowié beda podstawe codziennego ich
funkcjonowania. Projekt obejmuje réwniez wyposazenie Szkoly Podstawowej nr 10 w Rumi
w nowoczesng pracownie jezykowa, a takze zakup specjalistycznych programéw do nauki
programowania, kibre stuzy¢ beda zaréwno uczniom podczas zajec dodatkowych, ale takze
umozliwig zorganizowanie warsztatéw dla ucznidw wszystkich szkét podstawowych oraz ich
rodzin, rodzicow i senioréw. Projeki realizowany bedzie przy Szkole Podstawowej nr 10

w Rumi.
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